
Rafał Szyller
Posiadam wieloletnie doświadczenie w sektorze produkcyjno-usługowym. Moja specjalizacja to usprawnianie i
modernizowanie procesów produkcyjnych poprzez tworzenie dedykowanego oprogramowania opartego o technologię C#
.NET. Moje zadania obejmowały analizę wymagań biznesowych, projektowanie architektury oprogramowania oraz
implementację rozwiązań programistycznych, co przyczyniło się do znaczącej poprawy efektywności pracy w różnych
działach firmy.
Podczas mojej kariery jako programista C# .NET, miałem okazję rozwijać swoje umiejętności w zakresie samodzielnej
pracy nad projektami, co pozwoliło mi na zdobycie doświadczenia w zarządzaniu projektem od strony technicznej oraz
samodzielności w podejmowaniu decyzji programistycznych.
Dodatkowo, pracuję jako freelancer junior Flutter developer, gdzie mam okazję pracować w zespole nad różnorodnymi
projektami. Ta rola pozwoliła mi na poznanie metodologii pracy zespołowej, komunikacji oraz efektywnej współpracy nad
kodem źródłowym. To doświadczenie okazało się niezwykle satysfakcjonujące i przekonało mnie do kontynuowania
rozwoju w obszarze technologii mobilnych.
Jestem entuzjastą nowych technologii i stale dążę do rozwoju zawodowego.
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732 051 179

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych przez (nazwa firmy) w celu prowadzenia rekrutacji na aplikowane przeze mnie stanowisko.

DANE OSOBOWE

DOŚWIADCZENIE

C# .NET Developer
PRESS-METAL, POZNAŃ

Na wspomnianym stanowisku skupiam się na ulepszaniu procesów produkcyjnych poprzez ich
systematyzację i cyfryzację. Tworzę oprogramowanie, które pozwala na bardziej efektywne i
zautomatyzowane wykonywanie zadań między innymi przygotowywanie ofert, planowanie
produkcji, nadzór, kompletację i wysyłkę części, kontrolę zamówień, planowanie wysyłek a także
minimalizuje obieg dokumentacji. Dedykowane oprogramowanie tworzę z wykorzystaniem technologii .NET w oparciu o API
systemu ERP (InsERT).

2018-07  - OBECNIE

Junior Flutter Developer
APPCHANCE, POZNAŃ

Tworzenie i utrzymywanie aplikacji mobilnych w technologii Flutter. Implementacja interfejsów
użytkownika zgodnie z wytycznymi projektowymi. Optymalizacja kodu w celu poprawy wydajności
i responsywności aplikacji. Rozwiązywanie problemów pojawiających się w procesie tworzenia
aplikacji mobilnych.

2023-06  - OBECNIE

Administrator Sieci Komputerowych
POZNAŃ

Moje główne zadania obejmowały nadzór nad serwerami oraz administrowanie siecią komputerową w przypisanych lokalizacjach.
Byłem odpowiedzialny za instalację, konfigurację sieci komputerowych oraz zarządzanie procesem archiwizacji danych.
W zakresie moich obowiązków znajdowało się również monitorowanie wydajności systemów i serwerów, wraz z regularnym
tworzeniem kopii zapasowych. W sytuacjach awaryjnych podejmowałem szybkie działania mające na celu przywrócenie pełnej
funkcjonalności systemów.

2016-06  - 2018-04

Informatyk
MURRANO.PL, POZNAŃ

Głównym obszarem moich obowiązków było zarządzanie oraz administrowanie stroną internetową firmy. Odpowiadałem za
regularną aktualizację informacji o produktach, dodawanie nowych treści oraz dbanie o estetykę i funkcjonalność strony
internetowej.
Dodatkowo zajmowałem się obsługą zamówień oraz ich przygotowywaniem do wysyłki. Realizowałem proces zbierania i
przetwarzania zamówień, a także koordynowałem organizację dostaw.

2015-04  - 2016-08

Instalator Sprzętu Komputerowo Kasowego
FOR-COM, POZNAŃ

Wykonywanie instalacji infrastruktury sieciowej, konfiguracja urządzeń, włączając w to kasy fiskalne i komputery. Integracja
urządzeń z wewnętrznym oprogramowaniem oraz przeprowadzanie testów funkcjonalnych i kontrolnych w celu zapewnienia ich
optymalnej wydajności.

2013-09  - 2014-05



Programowanie, AI, elektronika, wspinaczka ściankowa, pięściarstwo

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych przez (nazwa firmy) w celu prowadzenia rekrutacji na aplikowane przeze mnie stanowisko.

WYKSZTAŁCENIE

Technik Informatyk
ZESPÓŁ SZKÓŁ ŁACZNOŚCI IM. MIKOŁAJA KOPERNIKA W POZNANIU, POZNAŃ

2010-09  - 2014-09

Automatyka i robotyka, studia przerwane
POLITECHNIKA POZNAŃSKA, POZNAŃ

Studia przerwane

2014-10  - 2016

UMIEJĘTNOŚCI

Języki Programowania: C#, Dart

Znajomość: .NET, .NET Core, WinForms, Devexpress, Xamarin, IIS, LINQ, Flutter, Flutter SDK, Firebase, MySQL, SQLite, SQL, NoSQL (MongoDB)

Architektury i Wzorce: BLoC , MVC, MVVM, Clean

Interfejsy: Implementacja i obsługa SOAP, REST

Narzędzia: Android Studio, Visual Studio, Visual Studio Code, Postman, Swagger, Rest API

Systemy Kontroli Wersji: Git, BitBucket, GitHub

Zarządzanie Projektem: Figma, Jira, Trello, Asana

Znajomość systemów InsERT. Praktyczne wiedza z zakresu InsERT API, znajomość baz danych SGT.

Instalacja, konfiguracja i zarządzanie serwerem IIS, znajomość systemu Linux w zakresie hostowania i wdrożenia aplikacji .NET, konfiguracja sprzętu
komputerowego

Sieci i Komunikacja: Praktyczna znajomość konfiguracji urządzeń sieciowych

Znajomość podstaw: HTML, CSS, JS, Python, Kotlin

Umiejętność pracy na systemie Linux w kontekście hostowania i wdrażania aplikacji .NET

Znajomość procesu instalacji, konfiguracji i administracji SQL Serverem

Umiejętność pracy z Windows Serverem, w tym konfiguracja usług i zabezpieczeń

JĘZYKI

Angielski

ZAINTERESOWANIA

KURSY

Certyfikat MS-50322 Configuring and Administering

Certyfikat MS 6420 Fundamentals of Windows Server


